Schiffsname: Schiffstyp: Schiffsraum:  Quader
Takelage: / (Masten/Segel) Beweglichkeit:  / unbeweglich 0
Frachtraum (Schiffsraum /2):  Quader sehr niedrig 1
Besatzung: Matrosen / Status: ~ #Besatzung: niedrig 2
Ruderer / Status: / mittel 3
Bombardisten / Status: hoch 4
SeesOldner / Status: sehrhoch 5

RumpfgroBe (Schiffsraum / 50):

SegelgroBe(#Masten + #Rah x 2 + #Z.Segel x 2 + #Havenisch):

Rumpfpunkte(Schiffsraum):  /

Takelagepunkte(Segelgrofle x 20 + 10/Z.Segel):  /
Struktur: ~ / Beweglichkeit sinkt alle (Takelagepunkte /(Beweglichkeit+1)):

Geschiitz: Ausrichtung: #Bediener:

Geschiitz: Ausrichtung: #Bediener:

Kapitén Offizier
Name: Name:
Talente: Talente:
Anmerkung: Anmerkung:
Bootsmann Segelmeister
Name: Name:
Talente: Talente:
Anmerkung: Anmerkung:
Geschiitzmeister Schiffszimmermann
Name: Name:
Talente: Talente:
Anmerkung: Anmerkung:
Zahlmeister Medicus
Name: Name:
Talente: Talente:
Anmerkung: Anmerkung:
Durchschnittswerte der Mannschaft:
Stufe: ~ MU: AT: TP: Wafte:

LE: PA: RS: Riistung:

An Bord:






