Stil:

ReNpisy

Kenjutsu ist der Oberbegriff fir die traditionelle
Schwertschule Japans. Wo das moderne Kendo
eher ein Kampfsport ist, sieht sich Kenjutsu als die
wahre, traditionelle Kampfkunst mit dem Schwert.

Schulen: Echtes Kenjutsu wird nur in Japan gelehrt.
Die groéfiten Schulen flhren die Traditionen der
Samurais von einst fort und vermitteln neben dem
Kampftraining auch Tugenden wie Respekt und
Ehre.

Mitglieder: Um echtes Kenjutsu zu lernen, muss
man in Japan leben. Viele Kenshi (Praktizierende
des Kenjutsu) beginnen ihre Karriere mit Kendo
bevor sie wechseln.

Konzept: Traditionalist, LARPer, Stuntman
Anféangliches Chi: 3

Anfangliche Willpower: 4

Typische Waffen: Katana, Wakizashi, Ninjato

Kenjutsu

Punch
Kick
Block

Grab

Energy Reflection 3
San He 3

Athletics

Focus

Sword

Back Flip 3
Light Feet 4
Wall Spring 1

Fireball 4

Ghost Form 6
Psychokinetic Channeling 4
Regeneration 2

Toughskin 3

Buffalo Punch (Cleaver) 2

Dragon Punch (Dragon Strike) 5

Lunging Punch (Lunging Strike) 3
Shockwave 3

Knife Hand Strike (Slicer) 5

Spinning Back Fist (Sp. Back Hand Strike) 2

Zitat: Nicht das Schwert verleiht dem Krieger Stérke, sondern der Krieger dem Schwert.

BackGrounp ,, KEMUTSU-SCHOOL "

Ein Fighter, der echtes Kenjutsu erlernen méchte, muss Zugang zu einer Kenjutsu-Schule
erlangen. Wie viele Geheimnisse die Schule bereit ist mit dem Fighter zu teilen, wird durch den
Background Kenjutsu-School bestimmt. Ein Street Fighter, der wahrend der Charaktererschaffung
Punkte in den Background Kenjutsu-School investiert, darf mit maximal 3 Punkten beginnen.

Da Kenjutsu ein eigener Stil ist (genau wie im Ninjutsu), kann der Kenshi nur diejenigen Manéver
lernen, die keine héheren Power Point-Kosten haben, als er Punkte in dem Background besitzt.
Ein Charakter, der er erst spater Punkte in diesen Background investiert, kann zudem in seinem
alten Kampfstil nur noch Mandéver lernen, deren Power Point-Kosten nicht grofier als 5 minus

Kenjutsu-School sind.
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